Dlouhodobé workshopy pro pedagogické pracovniky: Designovani kreativni vyuky

V patek 21. 2. 2025 (9:30 - 15:00) probéhl na Gymnaziu Hej¢in Olomouc druhy ze série
dlouhodobych workshop( pro zapojené pedagogy z partnerskych SS (Gymnazium
Hej&in, Gymnazium Hranice, SSDAM Prosté&jov, SOS Litovel, SSR Sumperk, Hotelova
Skola Vincenze Priessnitze OA Jesenik) KA2.12.5. KCKV v IDZOK pro pedagogy KCKV v
ramci aktivity Dlouhodobé workshopy spolupracuje celkem s 12 pedagogy zminénych
Skol, se kterymi se zamérfuje na kultivaci jejich kreativniho leadershipu prostfednictvim
konceptl kreativniho vzdélavani. Kazdy pedagog ma k dispozici konzultanta kreativity,
ktery pUsobi jako mentor a poméaha pedagogovi v dosahovani pfedem stanovenych cilll v
jeho pedagogické praxi. Lektofi workshopu byli Magdalena Svozilova a Ondfej Klus, ktefi
jsou také konzultanty kreativity KCKV.




Workshop byl slozen ze tii ¢asti — sdileni a reflexe potieb zakl, opakovani komponent KV
a kreativni ¢ast.

Prvni ¢ast byla vénovana sdileni toho, jak se ucitellim v projektu dafi a jaké
metody Ci techniky jiz zafadili. Za ukol méli ucitelé zjistit zpétnou vazbu na svou vyuku od
Zakl a také, jaké jsou potreby Zak( v ramci moZnych metod vyuky. Ucitelé vyuZili ve
v8ech pfipadech pro sbér zpétné vazby metodu ,,papir a tuzka“. V rdmci jednotlivych
prezentaci zminovali, ze by zaci chtéli vyuku vice propojit s realnym zivotem, chtéli by si
vice hrat, zadali vice pobytu venku &i praci rukama (péstitelstvi, dilny), Zaci vyzaduji vétsi
spolupraci mezi uciteli a vétSi mezipredmeétoveé vazby. Ucitelé diskutovali jak o své roli
v projektu a o spolupraci s ostatnimi pedagogy, tak o moznostech, jak vyjit Zzakam vstfic
a zaroven naplnit ocekavani vedeni Skoly a mantinely vlastnich tematickych plang.

Ve druhé ¢asti jsme si pfipomnéli, jaké mame slozky kreativniho mysleni a
koncepty, ze kterych v projektu vychazime. Zaméfili jsme se na diskusi, co by bylo u
konkrétnich ucitell tfeba posilit a co naopak zvladaji a v c¢em se jim dafi. Bavili jsme se o
limitech, které kazdy v kreativni vyuce m4, at jiz v osobni roviné a stylu, tak vramci
kontextu Skoly, na které pUsobi. Na limity reagovala diskuze, jakym zplsobem lze aktivné
vyuzivat kreativni zplsoby vyuky, aniz by byla vyuka naro¢né;jsi nez jejich dosavadni
vyukovy styl. Okrajové jsme zminili aspekt participace zakd, na kterou bude zaméren
nasledujici workshop.

Treti ¢ast byla zamérena na vyuziti kreativniho pfistupu nejen v planovani
vlastniho projektu a ugitelé okusili b€hem tvorby vlastni deskové hry prvky gamifikace.
Kazdy si vytvofril svou deskovou hru, ktera odrazela proces jejich posunu v projektu. Hra
byla zaloZzena na klasické hfe hadi a Zebfiky, kdy jsou urcité aspekty, které meé vraci zpét
anebo néjaké uspéchy, které vyuku posouvaji dopredu. Kazdy z ucitelll mél definovat
tyto momenty ve své vyuce a vytvofit si svlj herni plan, ktery budou v projektu déale
dodrzovat. Néktefi si vytvareli prehled konkrétnich technik a jini se snazili zaznacit sv(j
osobni pfistup a jeho zdokonalovani, kazdému tak vznikla vizualizace vlastniho postupu,
o kterou se budou moci ve vyuce opfit.
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Zavér workshopu byl vénovan prezentaci her, pfedstaveni umélkyné, ktera byla
pfitomna a diskusi nad moznym sméfovanim a potfebami kazdého z icastnika.
Pedagogové byli pozvani na dalSi workshop, ktery probéhne 22. 4. a na konferenci 21. 3.
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